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Contexte

L’émergence et reemergence des maladies zoonotiques dont la faune
sauvage constitut souvent un reéservoir des pathogenes, justifie
'importance de renforcer les connaissances des acteurs des difféerents
secteurs des systemes de surveillance des maladies et leur role dans la
chaine de transmission de U'information zoosanitaire.

Développe selon une approche une seule santé dans le cadre du projet
EBO-SURSY, le jeu sérieux ALERTE a pour objectif de sensibiliser les
acteurs a leur role dans les systemes de surveillance, favorisant Ualerte
precoce et le renforcement de la collaboration intersectorielle dans la
surveillance des maladies zoonotiques.
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Méthodes / Description des activités

La stratégie de diffusion du jeu repose sur la formation des animateurs,
qui maitrisant Uoutil, peuvent ensuite utiliser le jeu dans le cadre de leurs
activités professionnelles.

Deux sessions de formation d’animateurs ont été organisees au Senegal
(2022) et au Cameroun (2024); 18 et 23 facilitateurs ont été formes
respectivement. Les animateurs étaient des enseignants des écoles de
formation de vétéerinaires et para professionnels vétérinaires, de la santé
publigue et de la faune sauvage. Les formations, alternant phase et
théorique et phase pratique de mise en situation avec des étudiants, ont
éete dispensee par des experts du CIRAD et de TOMSA.
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Résultats / Suivi et évaluation des résultats

Lors des deux sessions de formation des animateurs, 75 et 140 étudiants
et professionnels de la santé animale et humaine ont éte exposés au jeu
respectivement. Les animateurs ont par la suite utilise le jeu lors de leurs
activités d’enseignement avec leurs etudiants :
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Conclusion et recommendations

Le jeu sérieux ALERTE est un outil pedagogique qui peut étre utilisé pour la formation des professionnels de santé publique notamment
les paraprofessionnels vétérinaires. Il contribue également a lamélioration de la compréehension de Uapproche une seule sante dans le
contexte de la surveillance epidémiologique

Pour une meilleure diffusion du jeu, d’autres sessions de formation des animateurs devraient e€tre organisées suivie d’une dotation de
chagque animateur d’au moins deux kits de jeu.

ISAVET: formation des professionnels vétérinaires en épidémiologie de terrain
EISMV: Ecole Inter-états des Sciences et Médecine Vétérinaire

ISFAR: Institut Supérieur de Formation Agricole et Rural

P3V: Projet de Professionnalisation des Para-Professionnels Vétérinaire
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